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Pelisdannoét: Ohjeita:

1. Pelin tarkoitus on kiertda rata mahdollisimman vihilli heitoilla, Ota aina huomioon toiset pelaajat ja rata-alueen muut kayrtajat,

2. Aloitusheitto heitetiin merkitylti aloitusheittopaikalta eli tiiltd. dliki koskaan heitd kohti muita thmisia varoittamatta.
Aloitusheiton jilkeen kauimmaksi jadnyt heittid ensimmiiseni Odota kunnes edellinen ryhmi ehtii heittia viiylin loppuun,
siiti paikasta johon ensimmiinen heitto pysihtyi. ennen kuin heitit aloitusheiton.

3. Joka heitossa saa ottaa vauhtia ja sivulle saa kurkottaa. Palauta 16ytimisi kiekot omistajille tai 16ytolaatikkoon.
Heitot saa myos astua yli sen jilkeen kun kiekko on lihteny kadesti. Voit kysya lainakiekkoja litkuntakeskukselta.

: - 10 metrin siteelld korista heitetty heitto on putti. Sité ei saa astua yli. Pyri pitamiin ryhmi koko korkeintaan 5 pelaajassa.
Merkkien selltykset 4. Jos kiekko jai yli 2 metrin korkeudelle (esim. puuhun) tai joutuu OB-alueelle, Kirjaa tuloksiasi discgolfscores.netiin.

merkitiin siitd rangaistusheitto. Seuraava heitto heitetiin siitd kohdasta, Fidii hauskaal

— jossa kiekko oli puussa tai josta se meni OB-alueelle. Mandon viarilti puolelta
OB-raja = i @ korn kiertineen heiton jilkeen jatketaan edellisen heiton heittopaikalta. (Ei drop-zonea).
5. Viyld on pelattu loppuun, kun kiekke on korin ketjujen tai koriosan kannattamana. Radan kunnossapidosta vastaa Kankaanpiin kaupunki.
=7 mando - eli pakollinen kierto Korin katolle jadnyt iekko ei ole korissa. Seuraavan viylin aloittaa edellisen voittaja. Radan kiertiminen kestdi noin 40 min.
Tasatilanteessa seurataan edellisen viylin jarjestysti.
v siirtymireitti @ viylinumero 6. Pelaaja heitid niin monta kertaa ettii kiekko on maalikorissa. © Tapani Aulu

Voittaja on pelaaja, joka on suorittanu koko radan pienimmilld miirilld heittoja.

Radan blogi: frisbeegolfkankaanpaa.wordpress.com
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